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INFO ARTIKEL ABSTRACT
Library is a place or space that provides various types of books and
Sejarah Artikel information in other forms so that ir can be used as a center for information

. search and in general aims to perform information services to students, while
Diterima : 03/10/2023 books are a means of reading for everyone. To meet these needs, the
Direvisi : 14/11/2023 concept of web-based library information system application is able to solve
Diterbitkan : 01/12/2023 the problems faced by library members. In this era of globalization and
technology the use of computers as one of the tools of information
" . tfechnologhy is needed in life as well as the development of
Corresponding author scienceespeciallythe internet. The use of computer devices as supporting
nurfadillahs@amiklps.ac.id devices for management and processing is very appropriate takking into
account the quantity and quantity of data.n this case ,SMPN 1
WATANSOPPENG found problems in the service at the library that can not be
separated in one data search activity needed,with the large number of

DOI: 10.70247 /jumistik.v2i2.55 visitors and the number of books, Library staff have difficulty in searching for
Https://ojs.amiklps.ac.id books when visitors ask about it so it takes a long fime because it is still
manual.in this case,the information sytem that will be examined,especiality in

ks that i int 1 ith th | fi .
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y ABSTRAK

Perpustakaan adalah institusi yang mengumpulkan pengetahuan tercetak
dan terekam, pengolahanya dengan cara khusus guna memenuhi
kebutuhan intelektualitas para pengunanya melalui beragam cara interaksi
pengatahuan. Perpustakaan SMPN Negeri 1 Watansoppeng memiliki koleksi
buku yang cukup banyak, anggota perpustakaan berasal dari siswa-siswi
disekolah tersebut. Dalam proses peminjaman buku, pengembalian buku
b, ~—— dan pendaftaran anggota masih dilakukan secara manual. Data-data yang
4TM dicatat dibuku mulai dari nama siswa, tanggal peminjaoman buku dan
pengembalian buku, tentunya hal ini memerlukan waktu yang cukup lama
dan menggunakan kertas yang sangat banyak. Kekurangan lain dari sistem
ini adalah data gampang hilang karena kertas dibuku robek atau bukunya

1000 KABTU ?ERPU?TAKAAN . hilang. Berdasarkan permasalahan di atas perpustakaan SMPN 1
S‘?;y:ﬂggé;i?}:f\c Watangsoppeng tersebut Membutuhkan sistem informasi perpustakaan
D 1663078910 - yang dapat memberikan kemudahan kepada petugas perpustakaan dalam
Nama - A mu Wawane proses peminjaman buku, pengembalian buku, pendaftaran anggota,
TIL :Makassa.r.ﬁ9.§ia.ret.2002 penghitungan denda keterlambatan, pencarian buku dan laporan dalam
axa Masaberlaku -2002-0920 bentuk softcopy mau pun hardcopy..

s [II
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PENDAHULUAN

llImu pengatahuan dan teknologi selalu mengalami
perkembangan secara dinamis,salah satu dari sekian
banyak perkembangan teknologi adalah computer.
Computer sebagai alat bantu manusia memiliki
kelebihan diantaranya kecepatan, keakuratan, serta
keefesienan dalam pengolahan data dibandingkan
dengan sistem manual(Kusumawardhani et al., 2022).
Dalam institusi pendidikan selalu membutuhkan sistem
untuk  mengumpulkan, mengelola, menyimpan,
melihat kembali dan menyalurkan informasi bagi
pemakainya.(Rachmat et al., 2023) Komputer
merupakan salah satu sarana yang dapat membantu
kegiatan  tersebut.  Hasilnya  sistem  informasi
berdasarkan komputer akan mempunyai nilai lebih dari
pada sistem yang diolah secara konvesional, seperti
pada suatu instansi pendidikan yang memiliki jumlah
data cukup banyak maka perlu penanganan khusus
(Hardi & Hardianto, 2015). Penanganan khusus itu tentu
saja berupa pengolah data melalui aplikasi instansi
pendidikan dan aplikasi inilah yang mengatur jalannya
informasi yang diinginkan yang diatur oleh admin dan
diolah oleh wuser, salah satunya sistem informasi
perpustakaan.

Perpustakaan adalah institusi yang mengumpulkan
pengatahuan tercetak dan terekam ,pengolahanya
dengan cara khusus guna memenuhi kebutuhan
intelektualitas para penggunanya melalui beragam
cara interaksi pengatahuan(Renatha et al., 2015).
Perpustakaan SMPN Negeri 1 Watansoppeng memiliki

koleksi buku yang cukup banyak, anggota
perpustakaan berasal dari  siswa-siswi  disekolah
tersebut. Dalam proses peminjaman buku,

pengembalian buku dan pendaftaran anggota masih
dilokukan secara manual. Data-data yang dicatat
dibuku mulai dari nama siswa, tanggal peminjaman
buku dan pengembalian buku, ftentunya hal ini
memerlukan  waoktu  yang cukup lama  dan
menggunakan  kertas  yang sangat  banyak.
Kekurangan lain dari sistem ini adalah data gampang
hilang karena kertas dibuku robek atau bukunya hilang.

Berdasarkan permasalahan di atas perpustakaan
SMPN 1 Watangsoppeng tersebut Membutuhkan sistem
informasi  perpustakaan yang dapat memberikan
kemudahan kepada petugas perpustakaan dalom
proses peminjoman buku, pengembalian buku,
pendaftaran anggota, penghitungan denda
keterlambatan, pencarian buku dan laporan dalam
bentuk softcopy mau pun hardcopy.

TINJAUAN PUSTAKA

Secara umum, sistem dapat diartikan sebagai
kumpulan dari elemen-elemen yang berinteraksi untuk
mencapai tujuan tertentu sebagai satu kesatuan.
Menurut Jerry Fith Gerald (Cahyaningtyas & Iriyani,

2014) , sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur-
prosedur yang saling berhubungan, berkumpul
bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau
menyelesaikan suatu sasaran tertentu. (Suprayitno,
2022)Dalam mendefinisikan pengertian sistem, Gerald
lebih menekankan pada urutan-urutan operasi  di
dalam sistem (Nurbaiti & Asyari, 2017).

Model umum sebuah sistem adalah input, process
dan output. Hal ini merupakan konsep sebuah sistem
yang sederhana, sebab sebuah sistem dapat
mempunyai beberapa masukan dan keluaran. Selain
itu pula sistem memiliki karakteristik atau sifat-sifat
tertentu, yang mencirkan bahwa hal tersebut bisa
dikatakan sebagai suatu sistem.(Wulandari et al., 2023)

Pengertian menurut  Krismaji  (Sahab, 2015),
Informasi adalah data yang telah diorganisasi dan
telah memiliki kegunaan dan manfaat. Sebagaimana
perannya, pengguna membuat keputusan yang lebih
baik sebagai kuantitas dan kualitas dari peningkatan
informasi. Berdasarkan pengertian  yang dapat
disimpulkan bahwa pengertian informasi adalah data
yang diolah agar bermanfaat dalam pengambilan
keputusan bagi penggunanya.

Tujuan dari sistem informasi dirancang untuk
mencapai satu  tujuan atau lebih fujuan yang
memberikan arah bagi sistem tersebut secara
keseluruhan.(Eliana et al., 2020)

Perpustakaan sekolah merupakan salah satu jenis
perpustakaan pada umumnya. Perpustakaan sekolah
adalah sebuah komponen penting dalam sebuah
sekolah(Rahmanto et al., 2022). Sekolah tidak bisa
berdiri sendiri tanpa perpustakaan demikian juga
sebaliknya persputakaan sekolah tidak bisa berdiri
sendiri tanpa adanya sekolah.

Perpustakaan sekolah diadakan bukan sekedar
memenuhi selera para siswa untuk membaca buku-
buku fiksi atau buku-buku non-fiksi yang menghibur.
Perpustakaan sebagai subsistem program pendidikan
sehingga berpengaruh terhadap program pendidikan
secara keseluruhan(Permana, 2018). Sehingga dengan
demikian perpustakaan sekolah dijadikan komponen
yang tfidak terpisahkan dari keseluruhan komponen
pendidikan (Cahyaningtyas & Iriyani, 2014).

Menurut  Rerung (Hidayat & Priandi, 2018)
mendefinisikan bahwa “web adalah jaringan komputer
yang ferdiri dari kumpulan situs  internet  yang
menawarkan teks dan grafik dan suara dan sumber
daya animasi melalui hypertext transfer protocol”.
"WWW atau web adalah sebuah sistem penyebaran
informasi melalui internet”. Dari definisi di atas, dapat
disimpulkan  bahwa web  merupakan  sistem
penyebaran informasi yang dikemas dalam bentuk
teks, gambar, suara, dan fitur.

Menurut  Nugroho (Nurbaiti & Asyari, 2017),
“XAMPP adalah paket program web lengkap yang
dapat Anda pakai untuk belgjar pemrograman web,
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khususnya PHP dan MySQL". Menurut Buana (2014:4),
“XAMPP adalah perangkat lunak opensource yang
diunggah secara geratis dan bisa dijalankan di semua
semua operasi seperti windows, linux, solaris, dan mac”.

Menurut Risnandar (Risnanadar S,
2018)mendefinisikan bahwa“MySQL merupakan basis
data yang bersifat open source sehingga banyak
digunakan di dunia. Walaupun gratis, MySQL tetap
berkualitas dan sudah cukup memberikan performa
yang memadai”’. MySQL merupakan  software
database open source yang sering digunakan untuk
mengolah basis data yang menggunakan bahasa SQL
(Hardi & Hardianto, 2015). Dapat ditarik kesimpulan
bahwa MySQL merupakan aplikasi yang digunakan
untuk mengolah basis data yang banyak digunakan
untuk membangun aplikasi yang menggunakan
database.(Renatha et al., 2015)

PhpMyAdmin adalah sebuah free software yang
ditulis dengan PHP yang digunakan untuk menangani
administrasi MySQL di World Wide Web seperti yang
dituliskan dalam website resminya
www.phpmyadmin.net. Aplikasi phpMyAdmin dapat
mengatur sebuah server MySQL (membutuhkan
sebuah super-user) sama sepeti sebuah database
tunggal. Untuk menjalankan script MySQL, pengguna
perlu mengatur privilege bagi user yang menggunakan
aplikasi ini, agar user fersebut dapat
membaca/mengubah hanya database
tertentu.(Risnanadar S, 2018)

Unified Modeling Language (UML) adalah sebuah
metodologi untuk mengembangkan sistem program
berorientasi objek/Object Orientation Program (OOP)
dan sekelompok perangkat tool untuk mendukung
pengembangan system tersebut (Diki Ananta, 2020)).
Ketika kita membuat sistem menggunakan UML ada
aturan - aturan yang harus kita ikuti. Bagaimana model
yang kita buat berhubungan satu dengan yang
lainnya harus mengikuti standar yang ada. Pada UML
bukan hanya sekedar diagram tetapi juga
menceritakan konteksnya. (Anam & Muharram, 2018)

Activity diagram adalah diagram yang digunakan
untuk menggambarkan rangkaian aliran dari akfivitas,
digunakan untuk mendesktipsikan akfivitas yang
dibentuk dalam siatu operasi sehingga dapat juga
digunakan untuk akfivitas lainnya seperti use case atau
interaksi (Nurbaiti & Asyari, 2017).

No Gambar Nama Keterangan
; Percabangan dimana ada pilihan
1 P b: Decisio,
<> ercabangan/Decision aktivitas yang lebih dari satu
2 — Control fiow Untuk menunjukkan aliran objek

action ke activity lainya

Untuk Memisahkan atau membagi
aktivitas yang dilakukan pada setiap
aksi

3 Swim lane

Tabel 1. Simbol Activity Diagram
Use case diagram atau Gunakan diagram kusus

merupakan pemodelan untuk  menggambarkan
kelakuan sistem yang akan dibuat. Diagram use case

mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau
lebin aktor dengan sistem yang akan dibuat. Dengan
pengertian yang cepatf, Gunakan diagram kusus
digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang

Simbol Keterangan

Aktor : Mewakili perang orang, Sistem Yang
Lain, atau alat ketika berkomunikasi dengan
use case
Use case : Abstraksi dan interaksi antara Sistem
dan aktor

— Association : Abstraksi dari penghubung antara
aktor dengan use case

s Generalisasi - Menunjukkan spesialisasi aktor

untuk dapat berpastisipasi dengan Use case

Menunjukkan bahwa suatu use case Seluruhnya
merupakan fungsionalitas dari use case lainya

<<inelude=>

Menunjukkan bahwa suatu use case merupakan
tambahan fungsional dari use case lainya jika
suatu kondisi terpenihi

==zextend=>

Tabel 2. Simbol Use

ada di dalam sebuah sistem siapa saja yang berhak
menggunakan  fungsi- fungsi  tersebut (Hardi &
Hardianto, 2015).

Metode pengembangan sistem merupakan proses
mengembangkan afau mengubah suatu  sistem
perangkat lunak dengan menggunakan metode-
metode atau juga model-model yang telah digunakan
orang lain dalam pengembangan sistem perangkat
lunak.

,_‘ Analisis }—]
A
Desain T

A
Pengkodean

| Pengujian h
A

Proses dan

Pemeliharaan

Metode pengujian adalah cara atau teknik untuk
menguiji  software, mempunyai mekanisme untuk
menentukan data uji yang dapat menguji software
secara lengkap dan mempunyai kemungkinan tinggi
untuk menemukan kesalahan. Pengujian black box
adalah pengujian aspek fundamental sistem tanpa
memperhatikan struktur logika internal perangkat
lunak. Metode ini digunakan unfuk mengetahui
apakah perangkat lunak berfungsi dengan benar.
Teknik pengujian black box hanya akan berfokus pada
fungsionalitas sebuah sistem. Dimana di dalam skenario
pengujian, penguiji akan mencoba semua fungsional
sebuah sistem dengan kondisi yang telah di definisikan
di awal.

Beberapa penelitian sebelumnya sehubungan
dengan pencatatan penduduk antara lain sebagai
berikut :

A

Gambar 1. Sistem Waterfall
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a. Penelitian oleh (Syafriyanto, 2018) dengan judul
Perancangan Sistem Informasi pada Perpustakaan
SMK  Hidayatut Thalibin  Jakarta. Penelitian ini
bertujuan untuk mengetahui sistem informasi
perpustakaan yang sedang berjalan pada SMK
Hidayatut Thalibin  Jakarta, untuk merancang
mengimplementasikan sistem informasi
perpustakaan yang efektif dan efisien pada SMK
Hidayatut Thalibin Jakarta. Rumusan masalah yaitu
merancang sistem informasi perpustakaan pada
SMK Hidayat. Hasil penelitian yang dilakukan dapat
berjalan dengan baik dan mempermudah untuk
pendataan dalam perpustakaan.

b. Penelitian oleh (Utapara, 2019) dengan judul
Perancangan Sistem Informasi Perpustakaan Online
pada SMP Sint Joseph Jakarta. Penelitian ini
bertujuan untuk memproses sistem informasi secara
online dalam mengelola pendaftaran,
peminjaman, pengembalian, pembayaran denda
dan memiliki sistem laporan yang ditunjukkan
kepada kepala sarana dan prasarana SMP Sint
Joseph  Jakarta.  Rumusan  masalah  unfuk
memproses sistem secara online. Hasil penelitian
yang dilakukan dapat berjalan dengan baik dan
menyelesaikan permasalahan dalam pengelolaan
yang ada dalam pendataan di perpustakaan.

c. Penelitian ketiga yaitu Penelition yang dilakukan
oleh Rosita Cahyangtyas dan Siska  Iryani
(Cahyaningtyas and  Iryani  2017) tentang
perancangan database perpustakaan pada SMP
Negeri 3 tulukan, kecamatan tulukan kabupaten
pacitan. Sesuai dengan tujuan pendidikan nasional
dan unfuk mengikuti perkembangan dan teknologi
(IPTEK)  yang maju sangat pesat, maka
perpustakaan sekolah mempunyai peranan yang
sangat penting demikian pula dengan pelayanan
perpustakaan di SMP Negeri 3 tulukan. Rumusan
masalah dari penelition ini untuk merancang
database perpustakaan pada SMP Negeri 3
tulukan. Seharusnya kebutuhan buku-buku dan
informasi penting sangat di perlukan sebagai
pendukung dalam kegiatan pembelajaran akan
sistem pelayanan perpustakaan pada SMP Negeri 3
Tulukan

METODOLOGI PENELITIAN
Tahapan Penelitian

Penelitian ini dilakukan di SMPN 1 Watansoppeng
yang terletak di Kabupaten Soppeng Provinsi Sulawesi
Selatan. Waktu penelitian dilakukan mulai bulan Juni
2022 sampai dengan Agustus 2022. Adapun gambaran
kerangka konseptual dalam merancang Aplikasi
Database perpustakan berbasis web dapat dilihat
pada gambar di bawah ini.

komputerisasi pencatatan peminjaman
danpengembalian buku pada SMPN 1

Bagaimana membangun aplikasi system
Soppeng

v

WEB dapat mempemudah pencatatan

Dibangun aplikasi perpustakaan berbasis
peminjaman dan pengembalian buku

A 4

pengadministrasian perpustakaan dan

System ini dapat mempermudah
pengembalian buku

A

‘ Metcde

Waterfall
Metode Pengujian

- e

Gambar 2. Kerangka Konseptual

Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data yang dilakukan penulis
dengan cara melakukan  wawancara langsung
kepada tenaga pengagjar dan juga peserata didik
SMPN 1 Negeri Soppeng.

Analisis Data

Adapun sistem  yang berjalan di SMPN 1
WATANSOPPENG saat ini yaitu siswa Datang ke
perpustakaan mencari buku apabila buku tidak
ditemukan maka petugas perpustakaan membantu
siswa untuk pencarian buku. Anggota membawa buku
yang di pinjom. Buku yang di pinjom menyerahkan
pada petugas perpustakaan.petugas perpustakaan
mencatat peminjaman,petugas perpustakaan
mencatat pengembalian dan membuat laporan
buku.kepala perpustakaan memeriksa kembali laporan
buku.petugas perpustakaan  menyimpan kembali
laporan pada tempat yang sudah di sediakan.
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Siswa Petugas Perpustakaan Kepala Perpustakaan

Mencari Buku

Buku Ditemukan

Melayani Pencari buku

Buku Ditemukan

Tidak

Ya

Mencatat peminjaman

1 Buku } r{ Mencatat Pengembalian

Membuat Laporan Data |
transaksi

Menyimpan Data trans le

[ Memeriksa laporan Data
i transaksi

Gambar 3. Sistem yang Berjalan

Adapun sistem yang diusulkan penulis adalah petugas
perpustakaan masuk ke halaman login dan mengisi
username dan password jika username dan password
salah maka petugas perpustakaan kembali ke
haloman login jika benar petugas perpustakaan
menyimpan ke dasboard Siswa akan menuju ke
petugas perpustakaan untuk meminjam buku jika buku
telah di temukan maka petugas perpustakaan
menyimpan data peminjom dan masuk ke menu
pengembalian lalu  menginput pada halaman
pengembalian. selanjutnya kepala perpustakaan
memeriksa laporan pengembalian dan jika sudah di
periksa maka kepala perpustakaan menyimpan
laporan.

Siswa Mengelolah data anggota

siswa Petugas Perpustakaan sistem Kepala Perpustakaan

Tidak

idak
sername Paswoard
Benar

iYa

(rmem sus }—{—»{ it ommamen Je—|— (s pemiaman)

Simpan Data Peminjam

[ Menu ]

(Mengisi Usemname)
Dan Paswoard

@®

Periksa Laporan
pengembalian

Gambar 4. Sistem yang Diusulkan

Berikut Rancangan sistem secara umum yaitu dari
3(tiga) Actor yakni anggota, petugas perpustakaan
dan kepala perpustakaan. Delapan Use Case yakni
login, peminjaman, pengembalian, mengelola data
lokasi buku,mengelola data anggota,dan membuat
laporan. petugas perpustakaan masuk pada halaman
login mengisi data mengelola data buku dan
membuat laporan kemudian kepala perpustakaan
menerima  laporan. Berikut  sistem  informasi
perpustakaan berbasis web yang dibangun oleh
penulis secara umum seperti terlihat pada gambar di
bawah ini :

include
Extends
o A -
Petugas Perpustakaan

Extends
engelolah Data koleksi buku
T
Extends

Extends

Mengelola data buku

Extends

Membuat laporan

Laporan data buku : :
Kepala Perpustakaan
Laporan anggota
}_ Laporan Peminjaman

Laporan Pengembalian

Gambar 5. Rancangan Sistem Secara Umum

HASIL DAN PEMBAHASAN

Aplikasi Perpustakaan berbasis web yang biasa
bertujuan untuk  meningkatkan  kinerja  dalam
pengelolaan data-data buku dan pengelolaan dato-
data siswa yang merupakan keunggulan dari sistem ini.
Pembuatan Aplikasi sistem informasi perpustakaan
berbasis web ini beroperasi menggunakan Bahasa
Pemrograman Codeigniter berbasis PHP, xampp
sebagai server dan MySQL sebagai database. Berikut
ini uraian terkait desain dari aplikasi sistem informasi
perpustakaan: berbasis web
a. Database

Pembuatan database menggunakan  aplikasi

MYSqal yang bertujuan untuk menyimpan data dari

sistem yang dibuat. Data tabel dalam database

Perpustakaan ada tiga yaitu admin, kategori, dan

permintaan.
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IEF—;J performance__schema
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I%I— o phpmyadmin

#+— 1 sekolah
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Gambar 6. Nama Database dan Tabel

Tabel admin pada database Aplikasi Perpustakaan
berbasis
digunakan sebagai tempat penyimpanan data admin.

Web pada SMPN 1 WATANSOPPENG

phpMyAdmin

fule 8¢ = = Export | Impot =< Privileges  /* Operations  © Tracking 5= Triggers.
Recent Favaies A Tablestucture  df Relation view
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Gambar 7. Tabel Admin

Tabel Anggota Aplikasi Perpustakaan berbasis Web
pada SMPN 1 WATANSOPPENG Diguncakan sebagai
tfempat menyimpan data siswa.

phpMyA

dmin
oe

on (@ lpon ux Piviegus > Opewions | % Tiacking 3% Trggees

s Nl Dol Commenty Exiin
Mo Nene ALTO ICREAENT

Mo None

o MU Hee e funer

denss
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Ei e Reme oo i BREE Y Mo il 1 A o
G| Sl

Gambar 8. Tabel Anggota

Tabel Aplikasi perpustakaan Berbasi Web Pada SMPN 1
WATANSOPPENG yang digunakan untuk menyimpan
data buku yang dipinjam.

PphpMyAdmin
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Gambar 9. Tabel Buku

Tabel Aplikasi perpustakaan Berbasi Web Pada SMPN 1
WATANSOPPENG yang digunakan untuk mengatahui
jumlah denda siswa.

phpMyAdmin
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Gambar 10. Tabel Denda

Aplikasi Sistem informasi perpustakaan berbasis web
digunakan menyimpan data

phpMuAdmin
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Gambar 11. Tabel Kategori
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Tabel Pendapatan  Aplikasi  Sistem  informasi
perpustakaan berbasis web digunakan menyimpan
data hasil denda siswa :

Gambar 13. Tabel Rak

Tabel Teransaksi Aplikasi Sistem informasi perpustakaan
berbasis web Tempat penyimpanan data- data siwa
yang Meminjam buku atau Mengembalikan Buku dan
pendapatan.

Gambar 14. Tabel Transaksi

b. Halaman Login
Halaman login merupakan halaman yang akan
muncul setelah pengguna mengakses Front End
dan digunakan oleh admin untuk masuk ke aplikasi
Perpustakaan berbasis web dengan memasukkan
username dan password admin yang sudah
terdaftar dan tersimpan di dalam database.

| Cetak |
KARTU PERPUSTAKAAN
Loso SMPN 1 WATANSOPPENG

JI. Samudra Botto Kabupaten Soppens

UID 1663078910

Nama : A mu Wawang

3xa TTL : Makassar,29 Maret, 2002
Masa berlaku :2022-09-20
aats || FTTHI N

Gambar 15. Tampilan Kartu A t
c. Halaman pran farfu Anggota

Utama

Setelah Berhasil login  pengguna(User) akan
diarahkan kehalaman utama. Pada halaman
utama terdiri dari  beberapa ,peminjaman
buku,pengembalian buku,denda,pendapatan,dan
terakhir logout.

=

Gambar 16. Halaman Utama

d. Menu Siswa

Gambar 17. Tampilan Data User

Pada menu data pengguna admin menginput data
anggota yang ada.Pada halaman ini admin dapat
menambah,menghapus,edit, delete, dan mencari
data-data yang sebelumnya pernah di input.
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e. Data Buku
Halaman data buku berfungsi sebagai tempat
penyimpanan data buku,admin dapat menginput
data buku,edit,dan hapus data.

(@ Trarsas

Gambar 18. Data Buku
f. Data Peminjam Buku

Vil ﬂ v
ail
e Peminjaman buku

# tone

Masukan barcode Anggota dan Buku

& roogoa m

R Daftar Peminjaman buku

@ Tnsals
Nama Judul buk gl pinjam Tgl kembali

Peminanan

Pengemiaian

Gambar 19. Data Peminjaman

Halaman data peminjaman buku berisi tentang data-

data peminjoman buku.pada halaman ini admin

dapat melakukan tambah data peminjoman dan

konfirmasi pengembalian buku.

Fungsi tombol dari aplikasi diatas:

- Tombol atau icon profil pada pojok kanan atas
digunakan untuk kembali ke halaman login.

- lkon baris 3 yanng ada pojok kiri digunakan untuk
masuk ke menu seperti pada tampilan yang ada di
bagian kiri aplikasi.

Tahapan pengujion merupakan tahapan yang
terpenting dan harus ada pada siklus pengembangan
perangkat lunak.Pengujian aplikasi sistem informasi
perpustakaan pada SMP 1 WATANSOPPENG ini
menggunakan Black Box Testing.

Hasil
Navigasi Hasil yang diharapkan

Berhasil Tidak

1 Ho\gmon Menampilkan halaman utama v
login

Pada halaman utama terdiri dari beberapa

menu yaitu anggota,databuku
Halaman - .

2 Utama Jpeminjaman buku,pengembalian v
buku,denda,pendapatan,dan terakhir
logout.
halaman ini admin dapat

menambah,menghapus,edit,delete,dan v
mencari  data-data  yang  sebelumnya
pernah di input.

3 Menu Siswa

dapat menginput data v

4 Data Buku buku,edit,dan hapus data.

Data
5 Peminjaman
Buku

halaman ini admin dapat melakukan
tambah data peminjaman Buku

Tabel 3. Pengujian
KESIMPULAN DAN SARAN

Dari hasil penelitian yang dilakukan, penulis
menyimpulkan bahwa dengan adanya sistem
informasi perpustakaan berbasis web, instasi atau
sekolah yang menggunakan sistem ini  dapat
membantu atau mempermudah pengolahan data.
Oleh karena itu penelitian ini dibuat agar pengelolaan
data yang ada pada SMPN 1 Watansoppeng
pengelolaan datanya tidak lagi manual melainkan
menggunakan sistem informasi yang berbasis web
untuk membantu pengelolaan datanya.

Dari Kesimpulan yang diatas penulis memberikan
saran unfuk mengembangkan penelitian selanjutnya
yaitu:

a. Menyarankan kepada pihak sekolah sistem ini dapat
diguakan sesuai prosedur dan dipergunakan sesuai
fungsinya

b. Melakukan maintenance pada sistem informasi
agar berkelanjutan.

c. Sistem ini dapat disesuaikan dengan kebutuhan
yang ada pada SMPN 1 WATANSOPPENG.

UCAPAN TERIMA KASIH

Melalui penelitian ini, kami ingin menyampaikan
rasa terima kasih yang sebesar-besarnya kepada
seluruh pihak yang telah memberikan kesempatan dan
dukungan sehinggamemungkinkan kami  untuk
melaksanakan penelitian ini hingga selesai dengan
baik.
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